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PRILOHA C. 17 2017
Navrhy a doporuceni pro projekt Oteviené chramy

Navrhy pro projekt ,,Oteviené chramy” v Diecézi ostravsko-opavské:

Popis navrhu

1. Nastavit vysokou uroven skoleni privodcl se zamérenim na vrely pristup vici Siroké vefejnosti. Navstévnik bude
mit takovy dojem z ndvstévy zpfFistupnéné pamatky, ktery ho motivuje k navstévé pamatky dalsi. Doporuceni dalsi
pamatky musi byt soucasti kazdého vykladu (Priklad: ,A urcité byste méli navstivit nedaleky kostelik v Krnoveé-
Kostelci, kde se nachdzeji unikdtni ndsténné malby s vyjevy o Zivoté sv. Benedikta”.)

2. Zajistit pojisténi privodcl - pojisténi odpovédnosti za zplsobeni Skody (privodce je zaméstnancem zaméstnanym
na zakladé dohody o provedeni prace a v pfipadé zplUsobeni skody béhem vykonu privodcovské sluzby by skoda
byla kryta pravé zminénym pojisténim).

3. Vytvorit sndze upravovatelnou internetovou stranku pro projekt. Jednoduché vkladani fotografii a Uprava textu.

4. Zajistit zabezpeceni objektl proti krddezim - snizeni rizika vandalismu (ndvrhy: umisténi lana na stojany pred mista,
kde lidé nemaiji vstupovat; instalace poplachového zafizeni v kombinaci s pohybovym cidlem)

5. ProdlouZit otviraci doby u turisticky nejatraktivnéjsich kosteld.

6. Zajistit prodej deskové hry ,Poutnik” - vyrobu hry bude zajistovat Biskupstvi ostravsko-opavské. Nasledné bude
prodavat farnostem, turistdm, poutnikim aj. Je nezbytné zvazit, zda prodej uskutecriovat v kostele samotném,
nebo jej radéji presmérovat prostiednictvim letacku na informacni centrum i centralné pfimo na BOO. Nepfimy
prodej bude mit velky vliv na prodané mnozstvi.

7. Vytvorit kvalitni zdzemi pro privodce — predevsim v kostelich s celotydenni a celorocni privodcovskou sluzbou

8. Pripravit broZury pro oteviené chramy - vytvofeni jednotného designu (farnosti budou umistovat pouze text)-
zajistit (spolu)-financovani z krajského rozpoctu. Na broZurce bude informace o www strankach, facebooku BOO,
deskové hre a loga.

9. Vytvorit ,Pas poutnika” - V pasu bude prostor na razitka z mist, které poutnik navstivi. V pasu bude informace o
www strankach, facebooku BOO, deskové hre a loga.

10. Vyrobit razitka - kazdy kostel si vytvofi vlastni razitko

11. Pripravit motivacni soutéze - sbératelské poutnické musle ¢i klicky (kdo ma zdjem o Ucast ve hre, si koupi klicek ¢i
musli). Za 10 zakoupenych kli¢k( si mGZe na BOO vyzvednout deskovou hru.

12. Pofidit audio priivodce - jen v mistech s nejvétsi navstévnosti

13. Pripravit dalSi propagacni predméty — napf. magnetky s motivem zpfistupnéného kostela.

14. Pokusit se o rozsiteni projektu i na vybrané kostely na Gzemi Olomouckého kraje

Zavér:
K projektu Oteviené chramy je nezbytné vdnesni dobé pristupovat jako kjednomu z dlleZitych ndastroji nepfimé
evangelizace. Na produkt nelze nahlizet jako na ojedinélou moZnost néco prodavat ¢i propagovat.

Upozornéni:

V pripadé zaméru farnosti cokoliv v kostele prodavat je tfeba upozornit na povinnost mit na prodej vyfizeno Zivnostenské
opravnéni. Vysi pfijmi za 12 po sobé jdoucich mésicl je nutné podrobit provéreni, zda neni nezbytné vést elektronickou
evidenci trzeb EET. Pri vyssich pfijmech je EET vyZadovana (kazdoroc¢ni poZzadavek na aktualizaci této informace).




